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Beginnt mit der Auswahl einer Persona
und eines Szenarios, auf das lhr Euch
geeinigt habt!

Welche spezifischen Bediirfnisse oder
Probleme versucht Ihr fiir die
aufgewahlte Persona zu l6sen?

Ihr kénnt die ausgewahlten Szenario- und
Persona-Karten in die Platzhalter in der linken
unsteren Ecke des Spielbretts legen.

Spielbuch
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Die Mission verfeinern

Versucht Gber den Zweke oder die Mission
Eurer Idee nachzudenken.

Verwendet bis zu drei Missions-Karten, um
Eure Idee auf den Punkt zu bringen.

—_— T

3

Welche Dinge sind fiir Eure Persona von
zentraler Bedeutung?

Welche Dinge kénnen Eurer Persona helfen,
die von Euch identifizierten Anforderungen
zu erfiillen?

Schaut Euch die Dinge-Karten an und
platziert sie auf den Platzhaltern im
DINGE-Bereich des Spielbretts.
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Beteiligung

Identifikation

Patenschaft
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Welchen Ausléder benétgit das Ding?

Findet heraus, welche Arten von Input
benétigt werden und obes sich um
Benutzerinteraktionen, Sensoren oder
Dienste aus einer externen Quelle handelt.
Ein Ding kann mehrere Ausléser haben und
der gleiche Ausléser kann mehrere Dinge
beeinflussen. Platziert Eure Auswahl auf den
Platzhaltern im AUSLOSER-Bereich des
Spielbretts.

Drehbuch
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Wie reagiert das Ding, wenn es ausgelost
wird?

Reaktionen erméglichen es dem Ding, mit dem/der Benutzer*in
zu kommunizieren, wenn es ausgelost wird, entweder durch ein
direktes Feedback vom Ding selbst oder durch das Senden von
Daten an eine App oder einen Dienst.

Platziert Eure Auswahl im Bereich REAKTIONEN des Spielbretts.
Zeigt im Bereich DINGE, wie mehrere Dinge (iber Verbindungen
verbunden sind.
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Bau fiir alle j

Kurzbeschreibun

Gartner*innen in Bonn

Szenario:
immer extreme Wetter auf urbanen Flachen

Mission:

1) Ressourcenschonung (Zeit, Geld, Wasser)

2) Nachhaltigkeit (Erhalt/Erschaffung von Naturraumen; griin (Kithlung & Blick)
3) Begeisterung ftir Technik

4) Beteiligung der Biirger*innen, Identifikation, Patenschaften

Ausléser:
Klimawandel (vertrocknete Landschaft im Sommer)

Sensoren:
Feuchtigkeit, Luftverschmutzung, Temperatur, GPS

Story:

Klimawandel/Extremwetter flihren zu extremer Trockenheit. Sensoren messen das
und senden Push-Nachrichten an Abonent*innen. Auf Dashboards kann
nachgeschaut werden, wo gegossen werden muss. Ahnlicher Einsatz zum

Beispiel im Krotentunnel oder fiir Luft in Parks
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Ausarbeitung der Idee Reflektieren und verbessern

Das DREHBUCH ist Eure Spielwiese, um Eure Idee zu beschreiben

§ X Schaut Euch die verschiedenen Kriterien an und diskutiert, wie gut Euer Konzept
und zu illustrieren.

bei jedem einzelnen abschneidet. Wéhlt ein paar Starken und Schwéchen des
Konzepts aus und priift, ob Ihr Verbesserungen finden kénnt, um die Schwéchen
zu beheben. lhr kénnt die anderen Karten und das DREHBUCH andern, wenn lhr
wollt.

Versucht, Notizen und Skizzen zu machen, um zu zeigen, wie, wo
und wann das Konzept funktioniert und aussieht und wie es sich
anfiihlen kénnte, wenn es benutzt wird.

Stellt Euch eine Geschichte vor, die einen Fall fiir Euer Ding darstellt.
Dabei kénnt Ihr jeden Schritt auf einem Post-it skizzieren und auf
die Platzhalter legen.

Notiert eine kurze Beschreibung der endgiiltigen Idee im Feld KURZBESCHREIBUNG.




